c3 PROGRAMME DE FORMATION

KALEO FORMATION INTRA-ENTREPRISE
Adobe Edge Animate

>

OBJECTIFS DU MODULE

Arissue de la formation les stagiaires seront capables de :

- Maitriser les différents types de publications (swf, Html et Js, Vidéo, Gif)

- Maitriser les différents types d'éléments (Sceéne, Formes, Symboles, Images, Caméra)

- Gérer [ organiser la bibliothéque Edge Animate

- Utiliser les outils de dessin (formes, plume, pinceau, couleurs, fond, contours, dégradés, texte)
- Utiliser les outils de transformation (libre, déplacement, rotation, inclinaison, 3D)

- Maitriser I'utilisation du scénario

- Animer des éléments (image par image, interpolation de formes, interpolation de mouvements)
- Gérer et animer les éléments dans Edge Animate

- Créer des masques

- Préparer, importer et ajuster des sons

PUBLIC CONCERNE : tout public
PREREQUIS : connaissance de I'environnement Windows et MacOS

Effectif Maximum : 5

MODALITES TECHNIQUES ET PEDAGOGIQUES
Moyens techniques

Salle équipée d'un tableau blanc et d'un vidéo projecteur. Pour les formations informatiques, chaque stagiaire
dispose d'un PC avec le logiciel enseigné

Méthode et outils pédagogiques

Alternance d'apports (outils, méthodes, comportements), d’analyses et d'échanges. Une pédagogie dynamique,
riche en implication pour les participants qui trouveront des ressources pour mieux faire face au quotidien. 60% du
temps est consacré & des cas pratiques, des exercices et & des échanges.
Notre approche de la formation vise des objectifs simples :

= Le pragmatisme, en utilisant des cas concrets de situations professionnelles

= Lefficacité, en permettant une mise en pratique immédiate des techniques

* Lasatisfaction de nos stagiaires
Nos formations ont lieu dans le contexte « métier » du client et s‘appuient sur des situations issues de son activité.

Document remis : support de formation

SUIVI ET EVALUATION
Modalité de suivi

Une feuille d’émargement signée par le(s) stagiaire(s) et le formateur, par demi-journée de formation, permettra de
justifier de la réalisation de la prestation

Modalité d'évaluation : évaluation formative pour s‘assurer de l'acquisition des compétences tout au long de la
formation

Suivi administratif
=  Document d'évaluation de satisfaction
= Attestation de fin de formation
=  Certificat de réalisation

MODALITES DE DEROULEMENT

Durée : 3 jour(s) (21heures)
Délai d’accés : 1 mois
Lieu : site de I'entreprise
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(3 PROGRAMME DE FORMATION

KALEO FORMATION INTRA-ENTREPRISE
Adobe Edge Animate

CONTENU DETAILLE ET SEQUENCE DE L’ACTION

DECOUVERTE DE L'INTERFACE EDGE ANIMATE
- Animation / Interactivité / Graphisme
- Formats de fichiers [ poids des fichiers
- Flash [Player [ navigateurs

L'ESPACE DE TRAVAIL D’EDGE ANIMATE

- La barre d'Outils

- La Scéne et les éléments

- Les différents panneaux : Propriétés, Bibliothéque, Actifs, Symboles et Polices

- Le panneau Scénario

- Le(s) panneau(x) Code

- Création de raccourcis clavier (Image suivante et précédente, et autres si besoin)
> Mise en application : création et enregistrement d'un espace de travail

CREER, MODIFIER, ENRICHIR, CADRAGE CAMERA

- Créer [ Sauvegarder un document

- Les outils de dessin (Plume, Pinceau, Crayon, Rectangle, Arrondi, EIIipse)

- Le texte, Les images

- Outils de manipulation (sélection, Transformation, Recadrage)

- Propriétés d'objet (opacité, couleurs (contours, fond), ombres)

- Alignement, distribution, réorganisation d'objets

- Groupes et symboles

- Redimensionner ou déformer un objet

- Gestion de la profondeur des calques

- Mise en place et animation d’'une caméra
> Mise en application : création d’'un paysage (collines, arbres, montagne, village, nuages, oiseaux,
etc..) composé de plusieurs plans, qui permettront de donner un effet de parallaxe lors du travelling
lent et latéral de la caméra.

MISE EN PAGE PROPORTIONNELLE
- Options de redimensionnement
- Mise a I'échelle des symboles
- Guides % et px
- Mise en page adaptative
> Mise en application : redimensionnement du paysage dans un format de forme carrée.

ANIMER AVEC EDGE ANIMATE

- Utiliser la timeline (régles de base, player, grille de temps, keyframes)

- Animation simple et complexe (Déplacements, morphing apparences, rythme,
accélérations)

- Déplacement des objets

- Modifier les aspects d'un objet
> Mise en application : animer une balle qui rebondit et qui, & chaque rebond, change d'apparence
en termes de fond (incandescente, sombre, colorée, clignotante, & motif, etc..) et/ou de forme
(étoile, carrg, triangle).
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(B PROGRAMME DE FORMATION

KALEO FORMATION INTRA-ENTREPRISE
Adobe Edge Animate

INTERACTIVITE

- Ajout d'interactivité

- Code sur la timeline

- Actions sur les objets

- Propriété Curseur

- Ergonomie et fonctions avancées

- Type d'événements

- Initiation au code (échanger avec un développeur, comprendre les besoins)
> Mise en application : Créer un bouton animé qui permettra de lancer 'animation de la balle qui
rebondit. Le bouton aura une animation & I'état d'origine, au survol et & I'état cliqué | relaché.

IMPORT ET GESTION DU SON
- Importation d'un son dans la Timeline
- Gestion des effets (Canal Gauche, Droit, etc...)
- Personnalisation des effets
- Gestion des modes de synchronisation (Evénement, Continu, Arrét)
- Répétitions
- Calage des sons sur I'animation

EXPORTER / DIFFUSER
- Exporter une animation
- Intégrer 'animation dans une page web.
> Mise en application : Intégration de 'animation HtmI5 Canvas dans une page web existante.
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