(‘3 PROGRAMME DE FORMATION

KALEO FORMATION INTRA-ENTREPRISE
Affinity Designer Initiation

>

OBJECTIFS DU MODULE

Arissue de la formation les stagiaires seront capables de :
- Créer, modifier et manipuler des objets vectoriels

- Mettre en page du texte

- Mélanger des éléments bitmap et des formes vectorielles

PUBLIC CONCERNE : tout public
PREREQUIS : connaissance de I'environnement Windows ou MacO$S

Effectif Maximum : 5

MODALITES TECHNIQUES ET PEDAGOGIQUES
Moyens techniques

Salle équipée d'un tableau blanc et d'un vidéo projecteur. Pour les formations informatiques, chaque stagiaire
dispose d'un PC avec le logiciel enseigné

Méthode et outils pédagogiques

Alternance d'apports (outils, méthodes, comportements), d’‘analyses et d’échanges. Une pédagogie dynamique,
riche en implication pour les participants qui trouveront des ressources pour mieux faire face au quotidien. 60% du
temps est consacré a des cas pratiques, des exercices et & des échanges.
Notre approche de la formation vise des objectifs simples :

= Le pragmatisme, en utilisant des cas concrets de situations professionnelles

= Lefficacité, en permettant une mise en pratique immédiate des techniques

* Lasatisfaction de nos stagiaires
Nos formations ont lieu dans le contexte « métier » du client et s‘appuient sur des situations issues de son activité.

Document remis : support de formation

SUIVI ET EVALUATION
Modalité de suivi

Une feuille d’émargement signée par le(s) stagiaire(s) et le formateur, par demi-journée de formation, permettra de
justifier de la réalisation de la prestation

Modalité d'évaluation : évaluation formative pour s‘assurer de l'acquisition des compétences tout au long de la
formation

Suivi administratif
=  Document d’évaluation de satisfaction
= Attestation de fin de formation
= Certificat de réalisation

MODALITES DE DEROULEMENT

Durée : 3 jour(s) (21heures)
Délai d’accés : 1 mois
Lieu : site de I'entreprise
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CONTENU DETAILLE ET SEQUENCE DE L’ACTION

L'ESPACE DE TRAVAIL DE AFFINITY DESIGNER
- Présentation du logiciel Affinity Designer
- Organiser I'espace de travail
- Créer un nouveau document
- Gérer un document
- Connaitre les formats d’enregistrement et d'exportation

COMPRENDRE LE DESSIN VECTORIEL
- Comprendre les différences entre les Images vectorielles et bitmap
- Maitriser les Principes du dessin vectoriel
- Connaitre Les différents types de fichiers vectoriels
- Maitriser les logiques de résolution web et print d'une image
- Gérer les modes colorimétriques RVB et CMJN

COMPRENDRE LES CALQUES DANS AFFINITY DESIGNER
- Créer et gérer les calques
- Organiser les tracés et les calques : opacité, verrouillage des objets
- Choisir le type de calque : objet, pixélisé, de réglage
- Sélectionner et transformer des objets

GERER LES COULEURS
- Sélectionner une couleur
- Comprendre la couleur de fond et la couleur de contour
- Maitriser I'outil de dégradé couleur
- Créer des Nuanciers de couleurs

MAITRISER LES OUTILS DE DESSIN DANS AFFINITY DESIGNER
- Maitriser les courbes de Bézier et outil plume
- Créer des illustrations I'aide de I'outil Pinceaux vectoriels
- Créer des formes géomeétriques complexes
- Maitriser les outils Vectoriels et de Pixels

GERER DU TEXTE
- Appliquer du texte, réglages typographiques et mise en page de texte
- Diffuser du texte sur un tracé vectoriel
- Intégrer une image ou tracé dans du texte
- Vectoriser et transformer du texte

ENREGISTREMENT ET EXPORTER UN DOCUMENT AFFINITY DESIGNER
- Enregistrer votre document en prenant en compte les compatibilités Adobe
- Comprendre les différents types de formats d’exportation et d’enregistrement
- Exporter pour I'impression, le web
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